Вопросы экзамена по информатике, 10 класс
1. Информация. Способы получения, формы представления, свойства информации.

2. Передача, обработка, хранение информации.

3. Измерение информации.

4. Деревья и арифметические выражения. Постфиксная и префиксная формы.

5. Графы. Их виды. Способы представления.

6. Ориентированный граф. Нахождение кратчайшего пути во взвешенном ориентированном  графе.
7. Кодирование информации. Язык и алфавит. Естественные и формальные языки.
8. Код Морзе. Двоичное кодирование.

9. Декодирование. Префиксный код (условие Фанно).

10. Аналоговые и дискретные сигналы. Дискретизация.

11. Алфавитный подход к измерению количества информации.

12. Системы счисления.

13. Египетская система счисления.
14. Римская система счисления.

15. Славянская система счисления.

16. Позиционные системы счисления. Алфавит, основание, базис, разряд. Схема Горнера.

17. Перевод целых чисел из 10−ичной в р−ичную систему счисления и обратно.

18. Перевод дробных чисел из 10−ичной в р−ичную систему счисления и обратно.

19. Перевод чисел из системы счисления с основанием р в систему счисления с основанием q.

20. Двоичная система счисления. Арифметические операции. Таблицы сложения и умножения.

21. Восьмеричная система счисления. Арифметические операции. Таблицы сложения и умножения.

22. Шестнадцатеричная система счисления. Арифметические операции. Таблицы сложения и умножения.

23. Перевод чисел в системах счисления с основаниями, являющимися степенью двойки.

24. Троичная уравновешенная система счисления.
25. Двоично−десятичная система счисления.

26. Кодирование символов. Кодировка ASCII.

27. Стандарт UNICODE.

28. Растровое кодирование.

29. Кодирование цвета. Цветовая модель RGB.

30. Кодирование с палитрой.

31. Цветовая модель CMYK.

32. Цветовые модели HSB и Lab.

33. Форматы хранения растровой графики. BMP, JPEG, GIF PNG форматы.
34. Векторное кодирование. Форматы хранения векторной графики. WMF, EMF, CDR, AI, SVG.

35. Кодирование звуковой информации. Форматы звуковых файлов.

36. Кодирование видеоинформации. Видеоформаты.
37. Логические операции «И», «ИЛИ», «НЕ». Таблица истинности.

38. Логические операции «Импликация», «Исключающее ИЛИ», «Эквивалентность». Их выражение через логические операции «И», «ИЛИ», «НЕ».

39. Логические операции «Стрелка Пирса», «Штрих Шеффера». Выражение через них логических операций «И», «ИЛИ», «НЕ».

40. Логические выражения. Построение таблицы истинности логического выражения.

41. Диаграммы Венна.

42. Законы алгебры логики. Упрощение с их помощью логических выражений.

43. Решение логических уравнений.

44. СДНФ.

45. СКНФ.

46. Способы решения логических задач.

47. Предикаты и кванторы.

48. Логические элементы компьютера. Вентили. Построение логической схемы по логическому выражению.

49. Триггер.

50. Полусумматор.

51. Полный одноразрядный сумматор.
52. Хранение в памяти целых чисел. Операции с целыми числами.

53. Хранение в памяти вещественных чисел. Операции с вещественными числами.

54. IP-адресация. Сети типа А, В, С. Маска сети.
55. Алгоритм и его свойства. Способы записи алгоритма. Программа, команда, исполнитель.

56. Характеристика языков программирования.

57. Трансляторы и компиляторы. Трансляция программы.

58. Среда программирования Visual C++. 

59. Структура программы на языке Си.

60. Переменные и встроенные типы данных  языка Си. Диапазон значений.

61. Глобальные и локальные переменные.
62. Форматированный ввод−вывод (scanf и printf).
63. Оператор присваивания. Арифметические операции в Си.

64. Арифметические выражения. Преобразование типов.

65. Порядок выполнения арифметических операций. Сокращённая запись арифметических выражений. Инкремент и декремент.

66. Блок. Область видимости.

67. Условный оператор.
68. Логические операции в Си. Порядок выполнения логических операций. Сложные условия.

69. Оператор switch (множественный выбор).

70. Цикл с известным числом шагов (for). Свойства.
71. Цикл с условием (while). Свойства.
72. Цикл с постусловием (do — while). Свойства.
73. Досрочный выход из цикла (continue, break, return).

74. Методы отладки программ. Ручная трассировка. Отладчик Visual C++.

75. Функции. Сигнатура функции. Возвращаемое значение. Формальные и фактические параметры. Передача параметров по значению и по ссылке.

76. Библиотечные функции. Стандартные библиотеки языка Си.

77. Правила оформления исходного текста на языке Си. Стиль Кернигана−Ричи и стиль Олмана.

78. Случайные и псевдослучайные числа. Генерация псевдослучайных чисел в заданном интервале.

79. Одномерный массив. Объявление одномерного статического массива. Ввод с клавиатуры и вывод на экран.
80. Поиск максимального элемента в массиве.
81. Циклический сдвиг элементов массива.

82. Сортировка массива методом «пузырька».

83. Сортировка массива методом выбора.

84. Сортировка массива методом вставки.

85. Быстрая сортировка.

86. Использование массивов в функциях.

87. Поиск в массиве. Бинарный поиск.
88. Символьные строки.

89. Библиотечные функции работы со строками.

90. Поиск НОД и НОК.
91. Рекурсия. Генерация последовательности Фибоначчи.
92. Работа с файлами.

93. Матрицы. Операции с матрицами.

94. Статические и динамические данные. 
95. Указатели. Операции над указателями.
96. Работа с массивами через указатели.

97. Динамические массивы. Способы выделения памяти динамическим массивам в Си и С++.

98. Динамические матрицы. Способы выделения памяти динамическим матрицам в Си и С++.

