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ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении серии интеллектуальных игр  

для школьников Ярославской области  

«Эрудицион» 

 

 1. Общие положения 

1.1 Настоящее положение определяет порядок и условия проведения серии 

интеллектуальных игр для школьников Ярославской области «Эрудицион» 

(далее — Эрудицион), а также требования к участникам конкурса и критерии 

отбора победителей. 

 

 2. Цели и задачи 

2.1 Целями Эрудициона являются: 

 выявление и поддержка молодежи, занимающейся интеллектуальным 

творчеством; 

 содействие интеллектуальному развитию молодежи Ярославской области; 

 популяризация интеллектуальных игр и повышение их престижа в 

молодежной среде. 

 

 3. Организаторы 

3.1 Организатором серии интеллектуальных игр для школьников Ярославской 

области «Эрудицион»  является: 

 Государственное общеобразовательное учреждение Ярославской 

области «Средняя школа «Провинциальный колледж». 

 

 4. Сроки и место проведения 

4.1 Игры четвертьфинала и полуфинала для всех категорий проводятся на 

базе ГОУ ЯО «Средняя школа «Провинциальный колледж» (г. Ярославль, 

ул. Б.Октябрьская, 79). 

4.2 Финал серии игр отдельно для каждой категории проводится на базе 

ЯГПУ им. К.Д. Ушинского 

4.3 Сроки проведения: 

 Серии игр проводится с сентября 2024 г. по январь 2025 г. 

 Заявка на участие в Эрудиционе подается до 20 сентября 2024 г. через 

электронную анкету по адресу: 

https://forms.yandex.ru/u/66d05126e010db05881c994d/ 

 Вопросы для первого этапа Эрудициона сдаются в электронной анкете 

в момент подачи заявки.  



 Сроки и количество этапов Эрудициона для всех категорий участников 

определяются Оргкомитетом после обработки заявок; актуальное 

расписание игр рассылается кураторам и капитанам команд по 

электронной почте, указанной в заявке, и размещается в официальном 

паблике ГОУ ЯО Средняя школа «Провинциальный колледж» в 

социальной сети ВКонтакте (https://vk.com/yarprovcol, 

https://vk.com/yarpcolotkrytie). 

 

 5. Условия участия 

5.1 Участниками Эрудициона могут быть представители трех категорий 

школьников: 

-   учащиеся уровня основного общего образования (6, 7 классы); 

-   учащиеся уровня основного общего образования (8, 9 классы); 

-   учащиеся среднего общего образования (10, 11 классы). 

5.2 Состав команды определяется на этапе подачи заявки и остается 

неизменным до конца серии игр. 

5.3 Состав команды включает в себя: 

 1 капитан; 

 5 основных игроков; 

 2 запасных игрока. 

5.4 К фактическому участию в играх Эрудициона допускаются команды 

численностью 6 человек.  

5.5 В категориях действуют ограничения по составу участников: 

 все игроки на момент проведения игры должны учиться в указанной в 

командной заявке образовательной организации; 

 к участию в Эрудиционе допускаются смешанные команды, в данном 

случае команда попадает в категорию, соответствующую возрасту самого 

старшего участника; 

 каждая команда указывает в заявке куратора-представителя 

образовательной организации, ответственного за сопровождение игроков 

до места проведения Эрудициона и их здоровье в течение всей серии игр.   

5.6 Команды, чье участие в Эрудиционе подтверждено Оргкомитетом, 

заполняют и приносят с собой непосредственно на игру заявку на участие, 

содержащую данные о составе команды (Приложение 1).  

5.7 Каждый участник команды (в том числе и запасные игроки) в день 

первой игры при регистрации должны предоставить согласие на обработку 

персональных данных (Приложение 2), а также согласие на фото- и 

видеосъемку (Приложение 3). 

5.8 Не допускается участие одного и того же игрока в составе нескольких 

команд, как в одной, так и в нескольких категориях.  

 

6. Жюри Эрудициона 

6.1 Игровое жюри Эрудициона (далее – ИЖ) назначается Оргкомитетом и 

состоит из учителей школ, студентов и преподаватели ВУЗов и 

приглашенных специалистов. Состав ИЖ объявляется ведущим в день 

турнира непосредственно перед его началом. 

https://vk.com/yarprovcol
https://vk.com/yarpcolotkrytie


6.2 ИЖ обязано: 

 следить за соблюдением командами настоящего Положения; 

 оценивать ответы команд в процессе игры с учетом предложенного 

командой-составителем ответа на присланный вопрос. 

6.3 ИЖ имеет право: 

 пользоваться для оценки ответов справочно-энциклопедическими 

изданиями (печатными и/или на цифровых носителях) и/или ресурсами сети 

Интернет; 

 не принимать ответы команд, давших их несвоевременно; 

 не принимать ответы, объединяющие в себе две или более различных 

по сути версии; 

 применять штрафные санкции по отношению к командам согласно 

пункту 8 данного регламента. 

6.4 Решение ИЖ является окончательным и обжалованию не подлежит. 

 

7. Правила игры 

7.1 Предварительный этап: До начала игры команды готовят 6 вопросов (по 

2 вопроса на 3 тематических блока) с ответами и обязательным указанием 

источника информации, которым пользовались для составления вопросов. 

Тематические блоки объявляются Оргкомитетом за две недели до игры. Из 

полученных вопросов Оргкомитет отбирает 3 для фактического отыгрыша, по 

одному на каждый блок. Вопросы составляются в соответствие с 

рекомендациями (см. Приложение). Оргкомитет оставляет за собой право 

модифицировать присылаемые вопросы перед использованием их во время 

игры. 

7.2 Фактическая игра: Вопросы во время игры зачитывает ведущий 

Эрудициона. Во время игры команда, по итогам жеребьевки ставшая первой в 

очереди, задает свой вопрос соперникам, у которых есть минута на 

обсуждение. Очередность ответа определяется порядком жеребьевки: на 

вопрос первой команды сначала отвечает вторая, в случае неверного ответа 

право ответить переходит следующей команде без дополнительного времени 

на размышление. После того, как вопрос разыгран, право задавать свой 

вопрос переходит второй команде. Каждый правильный ответ оценивается в 1 

балл. Выигрывает команда, набравшая наибольшее количество баллов. 

7.3 Спорные ситуации: В случае если одна команда дала ответ максимально 

близкий к правильному, но команда-автор вопроса с ним не согласна, 

разногласия регулирует ИЖ. Если, по решению ИЖ, ответ считается верным, 

давшей его команде начисляется 0,5 балла или 1 балл. 

7.4 Игровой зачет: Зачет серии игр ведется по трем отдельным категориям 

участников, указанным в п. 5.1 настоящего Положения. Серия игр проводится 

в несколько этапов, количество которых для каждой категории будет 

установлено Оргкомитетом после обработки заявок. Игровая сетка 

составляется Оргкомитетом в соответствие с очередностью подачи заявок и 

их количеством. 

 

8. Штрафные санкции 



8.1 Оргкомитет вправе не допустить команду до участия или 

дисквалифицировать команду с аннулированием результата в случае, если её 

состав не соответствует условиям, указанным в п. 5 настоящего Положения. 

8.2 ИЖ имеет право применять к командам и участникам следующие 

санкции:  

 вынесение предупреждения;  

 аннулирование результатов команды в конкурсе и/или туре; 

 дисквалификация команды. 

8.3 Штрафные санкции могут применяться в следующих случаях: 

 некорректное поведение участников или зрителей на игровой 

площадке; 

 подсказки играющим командам; 

 использование командами телефонов, смартфонов и прочих 

технических средств для выхода в Интернет, а также в случае других 

попыток найти ответы в сторонних источниках; 

 несоблюдение настоящего Положения; 

 несоблюдение распоряжений Оргкомитета и ИЖ. 

8.4 ИЖ самостоятельно определяет вид штрафных санкций в каждом 

конкретном случае. 

 

9. Подведение итогов и награждение 

Все команды награждаются сертификатами за участие в Эрудиционе. 

Команды, занявшие 1, 2 и 3 места в каждой категории, награждаются 

дипломами и призами. 

 

10. Дополнительные положения 

10.1 Оргкомитет оставляет за собой право вносить изменения в настоящее 

Положение с обязательным информированием участников о внесенных 

изменениях не позднее, чем за неделю до мероприятия. 

10.2 Для получения дополнительной информации обращаться: 

8 (4852) 20-12-42 Оргкомитет Эрудициона, ГОУ ЯО «Средняя школа 

«Провинциальный колледж» (г. Ярославль, ул. Б.Октябрьская, 79), 

conf.otkrytie@yandex.ru.  

mailto:conf.otkrytie@yandex.ru


Приложение 1 

 
ЗАЯВКА (состав команды) 

на участие в серии интеллектуальных игр  

для школьников Ярославской области «Эрудицион» 

 

1. Название команды: 

 

 

2. Представляемые муниципальный район, учебное заведение, учреждение, 

категория участников: 

 

 

3. Состав команды: 

 ФИО (полностью) Класс 

1 Капитан   

2   

3   

4   

5   

6   

7 Запасной   

8 Запасной   

 

Настоящим подтверждаем, что команда ознакомлена с Положением о проведении серии 

интеллектуальных игр для школьников Ярославской области «Эрудицион» 

Капитан команды:  

 ФИО 

 (  ) 

 подпись 

Куратор команды:  

 ФИО 

                (_____________________________________________) 

Руководитель 

организации: 

подпись 

 

 ФИО 

 (  ) 

 подпись 

 

М.П. «____» ___________________ 2024 г. 

 



Приложение 2  

        

СОГЛАСИЕ 

на обработку персональных данных 

Я,                      , 

(фамилия, имя, отчество) 

дата рождения __________, проживающий (ая) по адресу: 

______________________________________________________________, 

наименование основного документа, удостоверяющего личность    

серия    номер     дата выдачи       

наименование органа, выдавшего документ        

             , 

ИНН_____________________________________ 

в порядке и на условиях, определенных Федеральным законом от 27 

июля 2006 года № 152-ФЗ «О персональных данных», даю согласие    ГОУ 

ЯО «Средняя школа «Провинциальный колледж» на обработку моих 

персональных данных, включающих: фамилию, имя, отчество; дата и 

место рождения; паспортные данные; адрес места жительства; телефон – 

в целях проведения серии интеллектуальных игр для школьников 

Ярославской области «Эрудицион». 

Настоящее согласие предоставляется на осуществление любых 

действий в отношении моих персональных данных, которые необходимы для 

достижения указанных выше целей, включая (без ограничения) сбор, 

систематизацию, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), 

использование, распространение (в том числе передачу третьим лицам), 

обезличивание, блокирование, уничтожение, а так же осуществление любых 

иных действий с моими персональными данными, предусмотренных 

действующим законодательством РФ. 

ГОУ ЯО «Средняя школа «Провинциальный колледж» гарантирует, что 

обработка персональных данных осуществляется в соответствии с 

действующим законодательством РФ. 

Я проинформирован(а), что ГОУ ЯО «Средняя школа 

«Провинциальный колледж» будет обрабатывать персональные данные как 

неавтоматизированным, так и автоматизированным способом обработки. 

Данное Согласие действует до достижения целей обработки 

персональных данных в ГОУ ЯО «Средняя школа «Провинциальный 

колледж». Согласие может быть отозвано по моему письменному заявлению. 

Я ознакомлен (а) с правами субъекта персональных данных, 

предусмотренными главой 3 Федерального закона от 27 июля 2006 года № 

152-ФЗ «О персональных данных». Всё вышеизложенное мною прочитано, 

мне понятно и подтверждается собственноручной подписью. 

 

«___»_____________2024 г. 

 

 ________________        _______________________ 
      подпись                                                 расшифровка подписи 



Приложение 3 

 

СОГЛАСИЕ 

(на ОБРАБОТКУ ПЕРСОНАЛЬНЫХ ДАННЫХ и ФОТО И 

ВИДЕОСЪЁМКУ моего ребенка, и дальнейшее использование 

фотографических снимков и видео материалов) 

 

 

 

Контактный (мобильный) телефон родителя/опекуна:_______________________ 

Контактный (мобильный) телефон участника: _____________________________ 

 

Дата: ____________________________ 

 

Подпись: _________________________ 

 

Я, нижеподписавшийся, _______________________________________________________________, 

(ФИО родителя/опекуна) 

 

«_______» _________________________ __________ года рождения, проживающий по адресу:  

 

______________________________________________________________________________________,  

настоящим даю согласие на пребывание моего несовершеннолетнего ребенка 

 

______________________________________________________________________________________, 

(ФИО ребенка) 

 

«_______» _________________________ __________ года рождения на  серии интеллектуальных игр 

для школьников Ярославской области «Эрудицион», а также: 

 1) Выражаю согласие на сбор, систематизацию, накопление, хранение, использование в 

формировании списков своих персональных данных и данных ребенка с целью проведения 

мероприятия и обеспечения полноты содержания сведений в соответствии с действующим 

федеральным и региональным законодательством. 

2) Выражаю согласие на фото и видеосъемку и дальнейшее использование фотографических снимков 

и видео материалов с участием своего несовершеннолетнего ребенка с целью информационного 

сопровождения и распространения информации о  серии интеллектуальных игр для школьников 

Ярославской области «Эрудицион», включая (без ограничений) сбор, систематизацию, накопление, 

хранение, уточнение (обновление, изменение), использование, обезличивание, фото и видео 

материалов, а также осуществление любых иных действий с фото и видео материалами  моего 

ребенка с целью распространения информации о  серии интеллектуальных игр для школьников 

Ярославской области «Эрудицион». Организационный комитет гарантирует, что обработка фото и 

видео материалов будет осуществляться в соответствии с действующим законодательством РФ. 

Срок хранения персональных данных – до достижения целей обработки. 



Приложение 4 

 

РЕКОМЕНДАЦИИ К СОСТАВЛЕНИЮ ВОПРОСОВ 

1. Игровой вопрос – это задание, сформулированное на естественном 

языке, возможно, с привлечением нетекстовых элементов (изображений, 

звуко- и видеозаписей и т. д.). Характерными признаками игрового вопроса 

являются: 

 краткость задания; 

 краткость ответа; 

 элемент размышления; 

 общедоступность.  

2. Для восприятия игрового вопроса и для ответа на него не должны 

требоваться узкоспециальные знания. Вопросы составляются таким образом, 

чтобы на них обязательно можно было найти краткий ответ. 

3. Традиционно игровые вопросы пишутся по какому-либо 

существующему факту. Поводом для вопроса могут быть:  

 интересный факт; 

 интересное сравнение; 

 интересное совпадение; 

 каламбур или шутка. 

4. У каждого вопроса обязательно есть ссылка на корректный источник. 

Источником вопроса могут быть книги, социальные сети, новостные сайты, 

научно-популярные ресурсы, фильмы, сериалы, подкасты и т.д. 

 

Примеры 

 

Вопрос: Роман Сью Таунсенд рассказывает о свержении английской 

монархии. В нем действует организация, которая в русском переводе 

призывает британцев освободить монарха и быть активнее. С названием 

какого устройства совпадает название этой организации? 

Ответ: Бомба (здесь в зачет пойдет конкретный ответ; близкие по 

смыслу устройства, например «динамит» или «взрывчатка» правильным 

ответом считаться не будут). 

Комментарий: Название представляет собой аббревиатуру: "Британцы, 

освободите монарха и будьте активнее" — получается "БОМБА". 

Источник(и): С. Таунсенд. Мы с королевой. 

http://www.flibusta.net/b/55357/read 

 

Вопрос: Эфиопы сравнивают с НЕЙ белый мох, который растет на 

старых тисовых деревьях. Назовите ЕЕ. 

Ответ: Седина (в зачет может пойти ответ за 0,5 балла, так как потеряна 

форма вопроса – назовите ЕЁ). 

Комментарий: Вполне закономерно, что на старых деревьях нечто белое 

сравнивают с седыми волосами. 

Источник(и): И.С. Кацнельсон, Г.И. Терехова. По неизведанным землям 

Эфиопии. http://www.flibusta.net/b/319449/read 


